WORKSHOP ONLINE 1 HORA

Qual problema
vamos resolver
hoje?

O impacto das redes sociais e sua influéncia na comunidade
jovem.

FACILITADORA
Lorena Cabral

#Criatividade #lmpactoPositivo




AGENDA &

= L W iy B k
SUMARIO T ) & O roteiro da nossa experiéncia de 60 min

A ’ *
Aquecimento Brainstorming Design
& Cﬂﬂt&ﬂﬂ Chuva de ideias Thinking

Check-in inicial Empatia, Ideacao, Solucao

S \ %
ODS da ONU Desafio

Metas Globais Flnal

Mao na Massa!




CONTEXTO
Redes Sociais

‘ Onde esta nossa atencao e como isso molda quem somos?

O que te prende?
O que te inspira?

Reflex3o rapida

& Onde estd a atencdo?
besafios. Riscos da Hiperconexao

X  Tempo de Tela Excessivo @ Comparacio Social
R 2a Privacidade ! Fake News
Streaming/Video
Social/Feed
I Mensagens
loPorTUNIDADES| Poténcias para o Jovem
*Tempo médio didrio estimado
=e=  Comunidade Global &  SuaVoz no Mundo
d =  Acesso ao Saber ~_  Mobilizacdo Social

Trends Visual Vlogs Comunidade



o Brail'lstorming Ao vivo agora
Algo possitivo
em meio ao
mundo virtual.

Pensar

Reflita: O que realmente te prende? Conteudo, amigos, layout?

Postar

Envie sua resposta. Use palavras-chave fortes!

Comentar

Curta e comente nas respostas dos colegas que vocé se identifica.

ONONO

ACESSE VIA CELULAR

[] menti.com

Aponte a camera

do celular pra tela NOSSO OBJETIVO

F3 Criar uma nuvem de palavras coletiva +12




DESIGN THINKING 1 FASE UM

Em &d Lente Humana

A arte de sair da sua bolha e ver o mundo

com os olhos do outro.

ONDE FOCAR SUA ATENCAO?

(o) (%) () __

N\ "4 . DESIGN

Dores Desejos Contexto } THINKING
PROCESS

#% FERRAMENTAS DE DETETIVE

"O que essa pessoa
realmente precisa?" §  Entrovista ge  EscutaAtiva gy MapaEmpatia

Pergunte o "pongué” Cuca serm julgar Organize o caos



Mapa da Empatia Jovem nas Redes

O que VE & OUVE? O que PENSA & SENTE?

nuencias exXreEnnas FMundo interno

PC=ra gus

gostaram?

O gue FALA & FAZ?

Comportanento




i~y
Ideacao &
[ d
Solucao
A hora de divergir para ter muitas ideias e | -. DESIGN

para escolher a melhor. N 4 THINKING
: PROCESS

EXPLORAR FOCAR

Quantidade > Qualidade (no comecol)

REGRAS DE OURO:

Sem Julgar Construir Juntos |delas Loucas

/¢ PROTOTIPAGEM RAPIDA

# Rascunho Bt Video 58 O Ciclo

Decenhe sua ideia no papel ou Grave um roteiro ou story curto Testa — Feadback — Ajuste



Qual ODS sua

& Qu
ODS da ONU: Por que o
importam?

| 17 objetivos ambiciosos para transformar nosso mundo ate 2030

©) Principais ODS conectados as Redes Sociais

O que sao?
Os Objetivos de Desenvolvimento
- = nEl:lut:in DAS
Sustentdvel s3o um apelo global 3 acdo Enu:u;ln DE QHH-IMBE DESIGUALDADES
para acabar com a pobreza, proteger o meio Acesso a Informac3o Inclus3o Digital
ambiente e o clima e garantir que as

pessoas, em todos os lugares, possam
desfrutar de paz e de prosperidade.

y 11 PARCERIAS E MEIOS DE IMPLEMENTACAO

@ Tudo esta conectadol I  Colaboragio e Comunidades Ontine

PAZ E JUSTICA
Combate ao Odio




TRANSFORMACAO SOCIAL

Positivo

| Transformando likes em acoes reais para a comunidade.

|~ Métricas que Importam

Alcance

Comentédrios de Valor

|
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Foco na qualidade da interacao, ndo apenas NnUMerss

M w

Info Confidwel Apoio Pares Mobilizag3o

Redes Sociais + Impacto

OECD (Organizac¢ao para Cooperacao e Desenvolvimento Econémico)

Anti-bullying

Campanhas escolares e relatos de superacao
que criam correntes de apoio.

. Solidariedade

Mobilizacdo rapida para doagoes e ajuda em
emergéncias locais.

Exemplos de Acbes Reais

Saude Mental

Lives de conversa segura, divulgacao de
canais de ajuda e quebra de tabus.

. Eco-habitos

Desafios de limpeza, troca de roupas e dicas
de consumo consciente.



ATIVIDADE FINAL
i :
. Crie sua Campal'lha # Tempo: 10 min

£ PASSO A PASSO

Roteiro de 1 Minuto:

@ Chame amigos com o0 mesmo interesse

Votaciio Reldmpago

Reaja com emajis nas 3 ideias mais impactantes!

ENTREGAVEL
w Pitch de 1 minuto (Ao vivo ou Video) m



Obrigada por

Participar!

. FACILITADORA

4 |Lorena Cabral

VAMOS CONVERSAR?

neveslorena507@gmail.com

Nos VEMOS oNLINE! 4



